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Zglos sie do gry
i zawalcz o stypendium
naukowe

7Z poczatkiem pazdziernika wystartowala
rekrutacja do 5. edycji programu
ADAMED SmartUP. Dla mlodych
pasjonatéw nauki to szansa na udzialt

w innowacyjnym obozie naukowym,

a takze rozwinigcie swoich karier pod
okiem do$wiadczonych ekspertéw oraz
zdobycie stypendium naukowego.

Pierwszym etapem rekrutacji jest gra
alternatywnej rzeczywistosci, w ktorej
zarejestrowani uzytkownicy wcielaja si¢
w mtodych naukowcéw pracujacych

w 4 laboratoriach: informatycznym,
biomedycznym, biochemicznym,
astrofizycznym. Swoich sil w tej naukowej
zabawie moga sprébowac uczniowie

w wieku 15-19 lat z catej Polski, ktérzy
interesuja si¢ naukami Scistymi

i przyrodniczymi.

Aby wziaé w udzial w grze, nalezy

w terminie od 1 pazdziernika br. do

15 stycznia 2019 r. zarejestrowac si¢ na
stronie
adamedsmartup.pl/gra-rekrutacyjna

i przej$¢ jak najwiecej zadan.
Uzytkownicy, ktérzy najlepiej poradza
sobie z gra, zostang poproszeni

o przestanie szczegélowych aplikacji

i na poczatku kwietnia spotkajg sie

z Rada Naukowsg programu, a 50 z nich
podczas wakacji wezmie udzial w obozie
naukowym.

Dotychczas wyzwanie udzialu w grze
alternatywnej rzeczywistosci podjeto
prawie 25 000 uczniéw. 200 sposréd nich
uczestniczylo w innowacyjnym obozie
naukowym, 40 laureatéw nagrody gtéwnej
przygotowywalo si¢ do studiéw na
najlepszych polskich i zagranicznych
uczelniach, a 9 stypendystéw otrzymato
wsparcie finansowe na rozwijanie swoich
pasji i realizacje marzen naukowych.

Bestiariusz informatyczny (6)

Sz6sty odcinek cyklu przyblizy nam kilka bardziej technicznych akroniméw
zwiazanych z oprogramowaniem (software). Programisci zapisuja zadania, ktére
ma wykona¢ komputer, w odpowiednim jezyku programowania. Dzielimy je na
generacje od 1GL do 5GL (First- do Fifth-Generation programming Language),
poczawszy od niskopoziomowych jezykéw maszynowych, az do wysokopoziomowych
jezykow wizualnych. Wiele z nich ma nazwy bedace akronimami, np. BASIC
(Beginner’s All-purpose Symbolic Instruction Code), COBOL (COmmon
Business-Oriented Language), ALGOL (ALGOrithmic Language), APL

(A Programming Language), LISP (LISt Processing), VB (Visual Basic)

czy w konicu jezyk zapytan do relacyjnych baz danych SQL (Structured Query
Language).

Programy zapisane w niektorych jezykach musza by¢ przed uruchomieniem
skompilowane do kodu maszynowego; dla jezyka C++ mozemy uzy¢ kompilatora
GCC (GNU Compiler Collection). Z kolei programy w jezyku Java uruchamiane sa
w maszynie wirtualnej JVM (Java Virtual Machine), ktéra wspiera kompilowanie
kodu ,w locie” JIT (Just-In-Time compilation). Natomiast jezyk Python
udostepnia réwniez mozliwos$¢ pracy w interaktywnym $rodowisku REPL
(Read-FEval-Print Loop).

Programy moga komunikowac sie wzajemnie i z systemem operacyjnym dzieki
zdefiniowaniu zestawu regul opisujacych wywotania funkcji w kodzie Zrodtowym
API (Application Programming Interface) oraz wykonywalnym ABI (Application
Binary Interface). Przykladem jest tu np. standardowy interfejs systemu
operacyjnego POSIX (Portable Operating System Interface) lub standard bibliotek
wspoldzielonych DLL (Dynamic-Link Library). Z kolei komunikacja programéw

ze sprzetem odbywa sie przez warstwe HAL (Hardware Abstraction Layer),

a w sieci jest mozliwa np. dzieki zdalnemu wywolywaniu procedur RPC (Remote
Procedure Call).

Inzynieria oprogramowania musi dzis radzi¢ sobie z projektami zawierajacymi
miliony wierszy kodu SLOC (Source Lines Of Code), przy ktérych niezbedne jest
uzycie systemu CVS (Concurrent Versions System) umozliwiajacego wspélna
prace wielu programistow. W latach 80. popularnoscia cieszylo sie programowanie
obiektowe OOP (Object-Oriented Programming), a programisci tworzyli
oprogramowanie pudetkowe, uaktualniane co kilka miesiecy. Dzi$ priorytetem
staje si¢ stosowanie proceséw umozliwiajacych czeste aktualizacje, takie jak
programowanie ekstremalne XP (eXtreme Programming) i kladace duzy nacisk na
testy TDD (Test-Driven Development), oraz wykonywanie aplikacji na serwerach
producenta SaaS (Software as a Service).

Zestaw niezbednych programiScie narzedzi tworzy SDK (Software Development
Kit). Oprécz tego wazna jest dla niego znajomo$é podstawowych struktur danych,
jak kolejka FIFO (First In, First Out), oraz algorytméw, jak przeszukiwanie

grafu wglab i wszerz DFS, BES (Depth- oraz Breadth-First Search) czy algorytm
wyszukiwania wzorca w tekScie KMP (Knuth—Morris—Pratt), ktéry wzial nazwe od
nazwisk swoich tworcow.

Niektore akronimy sa tez dobrymi radami dla programistéw. Reguta KISS
(Keep It Simple, Stupid) preferuje prostote przy projektowaniu, natomiast regula
DRY (Don’t Repeat Yourself) zaleca unikanie powtérzen (tj. pisanie podobnych
fragmentéw kodu lub brak automatyzacji procesu kompilacji).

Mamy tez rady dla uzytkownikéw programoéw komputerowych. Przede wszystkim
wyniki obliczen sa na tyle sensowne, na ile sensowne sa dane wejsciowe, innymi
stowy GIGO (Garbage In, Garbage Out), czyli $mieci na wejéciu generuja Smieci na
wyjsciu. Zamiast wiec obwinia¢ komputer o bledne dzialanie, nalezy si¢ zastanowic,
czy nie zachodzi PEBKAC (Problem Exists Between Keyboard And Chair), czyli
poszukaé¢ winnego gdzie$ pomiedzy klawiatura a krzeslem. Gdy wszystko inne
zawodzi, mamy tez RTFM (Read The F*cking Manual), czyli niezbyt grzeczne
odestanie uzytkownika do instrukecji obstugi badz tez listy popularnych pytan

FAQ (Frequently Asked Questions). Dzi$ raczej zastapione przez uprzejma prosbe

o skorzystanie z wyszukiwarki GIYF (Google Is Your Friend).
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