Bestiariusz informatyczny (3)

Po dhugiej przerwie wracamy z przegladem informatycznej terminologii. Trzeci
odcinek bestiariusza dotyczyé¢ bedzie akroniméw zwiazanych z formatami danych
dla dokumentéw i multimediéw.

Najprostszy rodzaj informacji, ktére mozemy zapisa¢ w pamieci komputera,

to po prostu dane numeryczne lub tekstowe. Powstaly w latach 60. standard
kodowania znakéw za pomoca ciagéw bitéw zwany ASCII (American
Standard Code for Information Interchange) do dzi$ stanowi podstawe bardziej
skomplikowanych kodowan, takich jak UTF-8 (Unicode Transformation Format
8-bit). W pliku tekstowym mozna przechowaé tez bardziej strukturalne dane,
np. tabele z arkusza kalkulacyjnego mozemy zapisa¢ w formacie tekstowym
CSV (Comma-Separated Values), w ktérym jeden wiersz pliku odpowiada
jednemu wierszowi tabeli, a poszczegdlne komérki oddzielone sa przecinkami.
Inne popularne formaty tekstowe, ktére z kolei strukturalizuja dane w formie
drzewiastej, to XML (Extensible Markup Language) oraz JSON (JavaScript
Object Notation).

Format tekstowy ma te zalete, ze jest zwykle prosty i czytelny dla czlowieka.
Nie nadaje si¢ jednak do przechowywania danych takich, jak zdjecia czy
nagrania dzwiekowe, dla ktérych uzywamy formatéw nietekstowych (binarnych).
Obecnie najbardziej rozpowszechnionymi formatami plikéw graficznych sa
JPEG (Joint Photographic Ezperts Group) dla zdjeé¢ oraz PNG (Portable
Network Graphics) dla pozostalych grafik rastrowych. Aby zmniejszyé rozmiar
plikéw, wykorzystuje sie w nich rézne algorytmy kompresji, poczawszy od
prostej techniki skracania dtugich fragmentéw zawierajacych te same ciagi
bitéw RLE (Run-Length Encoding), az po skomplikowane algorytmy fraktalne.
Co ciekawe, format PNG zostal stworzony, aby zastapi¢ popularny w Internecie
format GIF (Graphics Interchange Format), ktéry, niestety, obarczony byl
patentem na wykorzystywany w nim algorytm kompresji stownikowej LZW
(Lempel-Ziv-Welch).

Przykladami formatéw do grafiki wektorowej (w ktérej obraz opisuje sie za
pomoca krzywych matematycznych, a nie tablicy pikseli) jest tekstowy format
SVG (Scalable Vector Graphics) oraz swego czasu bardzo popularny format
internetowych animacji SWF (ShockWave Flash). Wektorowe dane sa réwniez
wykorzystywane w plikach z krojami pisma, np. TTF (TrueType Font). Z kolei
w branzy wydawniczej DTP (DeskTop Publishing) standardem dla grafik jest
format TIFF (Tagged Image File Format), natomiast do opisu stron publikacji
uzywa si¢ jezyka programowania PS (PostScript) lub powszechnego formatu do
wymiany dokumentéw PDF (Portable Document Format).

Formaty plikéw dzwigkowych i filmowych réwniez maja
swoje akronimy. Dla dZzwieku sa to przykladowo MP3
(MPEG-1 Audio Layer III), AAC (Advanced Audio
Coding) i format kompresji bezstratnej FLAC (Free
Lossless Audio Codec). Formaty wideo standaryzowane
w ramach grupy MPEG (Mowving Picture Experts
Group) maja tak urocze nazwy jak H.264/AVC
(Advanced Video Coding) lub H.265/HEVC (High
Efficiency Video Coding). Z kolei standard do
przesylania danych pomiedzy cyfrowymi instrumentami
muzycznymi a komputerem MIDI (Musical Instrument
Digital Interface) dal tez nazwe zapomnianym juz
plikom muzycznym zawierajacym jedynie odpowiednik
zapisu nutowego.

Duze rozmiary danych multimedialnych spowodowaly
konieczno$¢ wynalezienia dla nich odpowiednio
pojemnych no$nikéw. Byly to CD-ROM (Compact
Disc Read-Only Memory), a pdzniej DVD (poczatkowo
Digital Video Disc, obecnie Digital Versatile Disc),
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ostatecznie oba zastapione cyfrowa dystrybucja

w Internecie. W dobie nieskrepowanej wymiany
informacji producenci filméw i gier prébuja zabezpieczy¢
swoje cyfrowe produkty przed kopiowaniem za pomoca
réznego rodzaju mechanizméw znanych pod ogdlna
nazwa DRM (Digital Rights Management); dla
przykladu jedna z metod szyfrowania stosowana

na plytach DVD jest CSS (Content Scramble
System). Z kolei transmisja cyfrowych multimediéw
miedzy urzadzeniami korzysta z interfejsu HDMI
(High-Definition Multimedia Interface).

Che¢ przesylania nietekstowych danych poczta
elektroniczna spowodowala konieczno$é¢ standaryzacji
listy formatéw danych. Taka role spetnit MIME
(Multipurpose Internet Mail Extensions), obecnie
wykorzystywany réwniez przez inne protokoty
internetowe.
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