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Drodzy Czytelnicy Delty,

przedstawiamy Wam zadania zawodéw I stopnia jubileuszowej, XX
Olimpiady Informatycznej. Tych z Was, ktorzy chca wziaé udzial
w Olimpiadzie, zobowiazujemy do przeczytania ,,Zasad organizacji
zawodow XX OI”, w ktérych zawarte sa najwazniejsze informacje
o tym, w jaki sposob nalezy przygotowac swoje rozwiazania. Roz-
wigzania nalezy zglaszaé przez strone sio.mimuw.edu.pl, na ktoérej
znajduja sie takze wybrane odpowiedzi na pytania zawodnikéw, na-
rzedzia do sprawdzania rozwigzan pod wzgledem formalnym oraz
forum stuzace do wymiany do$wiadczen miedzy zawodnikami.

Termin nadsylania rozwiazan przedstawionych tu zadan I etapu
uplywa 12 listopada 2012 roku.

Jubileuszowa edycja Olimpiady sktania do pewnych podsumowan.
W dotychczasowych edycjach wystartowato lacznie 16 830 zawod-
nikéw. W finatach Olimpiady wystapilo 1105 zawodnikéw, a tytul
laureata uzyskalo 374 zawodnikéw. Reprezentanci Polski zdobyli na
Miedzynarodowej Olimpiadzie Informatycznej tacznie 85 medali: 32
zlote, 31 srebrnych i 22 brazowe, i dwukrotnie, w 2006 i 2007 roku,
zwyciezali w tych zawodach (odpowiednio: Filip Wolski i Tomasz
Kulczyniski). W nieoficjalnej klasyfikacji druzynowej wszech czaséw
Polska znajduje si¢ na czwartym miejscu tych zawodéw — za Chi-
nami, Rosja i Stanami Zjednoczonymi — a w pierwszej dziesiatce
najlepszych zawodnikéow w historii tych zawodow jest az trzech Po-
lakéw (Filip Wolski — 2. miejsce, Andrzej Gasienica-Samek — 4. miej-
sce, Marcin Andrychowicz — 6. miejsce).

W ciagu 19 lat istnienia Olimpiada wydala wiele materialéw edu-
kacyjnych, do ktorych zaliczaja sie ksiazeczki zawierajace opraco-
wania zadan z kolejnych edycji Olimpiady oraz pie¢ ksiazeczek ze
zorganizowanych przez Polske zawodéw miedzynarodowych, w tym
tych najwazniejszych — Miedzynarodowej Olimpiady Informatycz-
nej w 2005 roku. Materialy te sa dostepne elektronicznie na oficjal-
nej stronie Olimpiady: oi.edu.pl. Istnieje takze portal treningowy
Olimpiady, main.edu.pl, na ktérym dostepne sa kursy programowa-
nia i algorytmiki oraz mozliwosé rozwiazywania ponad 900 zadan
z réznych zawoddéw informatycznych, w tym prawie wszystkich ar-
chiwalnych zadan z Olimpiady. Dziennie portal MAIN otrzymuje
Srednio kilkaset zgloszen, w tym od uzytkownikéow zagranicznych
— wiele zadan jest bowiem dostepnych takze w angielskiej wersji
jezykowej. Juz od dziesieciu lat rozwiazania zawodnikéw sa spraw-
dzane za pomoca Systemu Internetowego Olimpiady (SIO), a w tej
edycji Olimpiady zacznie by¢ uzywany jego nastepca, system SIO2.
Od niedawna dziala portal treningowy dla uczniéw i nauczycieli,
szkopul.edu.pl.

Chciatbym jeszcze wspomnie¢ o tegorocznych sukcesach Polakow
w zawodach miedzynarodowych.

Wyjatkowo dobrym wynikiem Polakéw zakonczyla si¢ Balttycka
Olimpiada Informatyczna (maj 2012) — Polacy zajeli cale podium!
Trzy pierwsze miejsca zdobyli, i zlote medale przywiezli do Pol-
ski, kolejno, zawodnicy: Krzysztof Pszeniczny, Szymon Stankiewicz
i Karol Farbis. Ztoty medal uzyskal takze Stanistaw Dobrowolski,
natomiast srebrne medale zdobyli Szymon Lukasz i Przemystaw Ja-
kub Koztowski.

Na zakoficzonej w lipcu Olimpiadzie Informatycznej Krajow
Europy Srodkowej réwniez wszyscy reprezentanci Polski zdobyli
medale. Zloto (2. miejsce w lacznej klasyfikacji) uzyskal Mateusz
Golebiewski, srebrne medale przywiezli Wiktor Kuropatwa
i Bartlomiej Dudek, a braz zdobyt Karol Farbis.

W tym roku Miedzynarodowa Olimpiada Informatyczna odbyla
sie wyjatkowo pdzno, bo pod koniec wrzesnia. Nie przeszkodzito
to reprezentantom Polski w osiggnieciu bardzo dobrych, a zarazem

wyjatkowo réwnych, wynikéw. Z tych najbardziej prestizowych za-
wodéw dla licealistéw zloty medal przywi6zt Karol Farbi$ (7. miej-
sce). Wszyscy pozostali czlonkowie reprezentacji — Wojciech Nadara,
Wiktor Kuropatwa oraz Barttomiej Dudek — zdobyli srebrne medale,
w dwéch przypadkach ocierajac sie o zloto.

Ten rok okazal si¢ dla Polakéw bardzo udany takze jesli chodzi
o zawody studenckie i zawody w kategorii ,open”. Poza wspomnia-
nym juz w Delcie wicemistrzostwem Swiata w programowaniu zespo-
towym, jakie zdobyla druzyna Uniwersytetu Warszawskiego w skla-
dzie: Tomasz Kulezyfiski, Jakub Pachocki, Wojciech Smietanka, je-
den z jej cztonkéw odnidst tez znaczacy triumf w zawodach indywi-
dualnych. Jakub Pachocki zwyciezyl w tegorocznym finale konkursu
Google Code Jam w Nowym Jorku, pokonujac w kolejnych rundach
eliminacyjnych tacznie 20 tysiecy programistéw z calego Swiata. Byl
to drugi tak dobry wystep Polaka w historii tych zawodéw; siedem
lat wezesniej triumfowal w nich Marek Cygan. W chwili oddawania
tego tekstu do druku w Orlando na Florydzie trwaja finaly kon-
kursu TopCoder Open 2012, w ktérych Polske reprezentuja obaj
wspomniani tu zwyciezcy zawodéw Google Code Jam oraz Marcin
Andrychowicz — trzymamy kciuki za ich wystep!

Na koniec chcialbym podziekowaé wyprébowanym przyjaciotom
Olimpiady: Fundacji Rozwoju Informatyki — formalnemu organiza-
torowi, wspotorganizatorowi — firmie Asseco Poland SA, firmie Com-
bidata Poland, a takze naszym partnerom: Ogélnopolskiej Fundacji
Edukacji Komputerowej oraz O$rodkowi Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputeréw w Warszawie.

prof. dr hab. Krzysztof Diks
Przewodniczacy Komitetu Gléwnego
Olimpiady Informatycznej

Zadania

CENNIK
plik zrédlowy cen.*, dostepna pamieé 64 MB

Najpopularniejszym srodkiem transportu w Bajtocji od zawsze byla kolej.
Sposréd n miast tego kraju, m par miast jest polaczonych odcinkami toréw
nalezacymi do Bajtockich Kolei Paistwowych (BKP). Odcinki nie krzyzuja si¢
nigdzie poza miastami i moga prowadzi¢ tunelami lub mostami. Koszt prze-
jazdu miedzy dwoma miastami polaczonymi bezposrednio odcinkiem toréw
jest zawsze taki sam i wynosi a bajtalaréw.

Obecnie sytuacja na rynku uslug komunikacyjnych w Bajtocji ulegla zmia-
nie. Pojawila si¢ konkurencja dla BKP — powstaly Bajtockie Linie Lotnicze
(BLL). BLL zamierzaja uruchomié polaczenia lotnicze migdzy niektérymi pa-
rami miast. Poniewaz jazda bajtocka koleja jest bardzo wygodna, zarzad BLL
postanowil uruchamiaé¢ polaczenia lotnicze tylko miedzy takimi parami miast,
dla ktérych nie istnieje bezposrednie polaczenie kolejowe. Ze wzgledéw eko-
nomicznych, BLL utworzy polaczenia lotnicze jedynie miedzy tymi parami
miast, dla ktérych najtansze polaczenie kolejowe wymaga dokladnie jednej
przesiadki. Koszt biletu lotniczego na jedno polaczenie bedzie staly i réwny b
bajtalarow.

Zeby poméc mieszkancom Bajtocji w planowaniu podrézy, Ministerstwo
Transportu Bajtocji (MTB) postanowilo stworzyé¢ cenniki zawierajace koszty
najtanszych tras miedzy poszczegélnymi miastami kraju. Trase rozumiemy tu
jako sekwencje zlozona z dowolnej liczby pojedynczych potaczen kolejowych
lub lotniczych. Zadanie stworzenia cennikéw przypadlo w udziale Bajtaza-
rowi, ktory pracuje jako urzednik w MTB. Czy pomdglby$ mu w napisaniu

programu, ktéry wyznaczy odpowiednie cenniki?
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Dodajmy dla jasnosci, ze wszystkie polaczenia kolejowe i lotnicze w Baj-

tocji sa dwukierunkowe.

‘Wejscie
Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera pie¢ liczb catkowitych n, m,
k, a oraz b (2 < n < 100000, 1 < m < 100000, 1 < k< n, 1< ab<1000)
pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Liczby n oraz m oznaczaja odpo-
wiednio liczbe miast oraz liczbe polaczen kolejowych w Bajtocji. Dla uprosz-
czenia miasta w Bajtocji numerujemy od 1 do n. Kolejne liczby w wierszu
oznaczaja: k — numer miasta poczatkowego, dla ktérego nalezy wygenerowaé
cennik opisujacy najtansze trasy; a — koszt biletu na jedno polaczenie kolejowe;
b — koszt biletu na jedno potlaczenie lotnicze.

Kazdy z kolejnych m wierszy zawiera dwie liczby calkowite u; oraz v;
(1 < wuj,v; < myouy # v; dlad = 1,2,...,m) oddzielone pojedynczym
odstepem, oznaczajace numery miast polaczonych bezposrednim odcinkiem
torow.

Mozesz zalozy¢, ze z miasta numer k mozna dojechaé koleja do wszystkich
pozostalych miast kraju.

W testach wartych tacznie 30% punktéw zachodza dodatkowe warunki
n < 700 oraz m < 700.

Wyjscie

Twdéj program powinien wypisaé¢ na standardowe wyjscie n wierszy. Wiersz
o numerze ¢ (dla ¢ = 1,2,...,n) powinien zawieraé¢ jedng liczbe calkowita:
koszt najtanszej trasy z miasta numer k& do miasta numer i. Sposréd tych

wierszy, wiersz o numerze k powinien zawieraé liczbe 0.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
5132
2

poprawnym wynikiem jest:

WP WP O
= oW
aN W wo

Wyja$nienie do przykladu: Najtansza trasa z miasta numer 1 do miasta
numer 5 wiedzie przez miasto numer 3 lub miasto numer 4. W obu przypad-

kach sklada si¢ ona z jednego polaczenia kolejowego i jednego lotniczego.

GOBELINY
plik zrédtowy gob.*, dostepna pamieé 128 MB

W Bajtockim Muzeum Sztuk Pieknych rozpoczyna sie¢ wystawa gobelinéw.
Gléwna sala wystawowa ma, patrzac z gory, ksztalt wielokata (niekoniecznie
wypuklego). Na kazdej ze Scian sali powieszono jeden gobelin. Kazdy gobelin
zajmuje dokladnie cala powierzchnie $ciany.

Do sali wstawiono lampe, ktéra ma o$wietla¢ wystawe. Lampa $wieci row-
nomiernie we wszystkich kierunkach. Wiadomo, ze niektére z gobelinéw musza
by¢ dobrze o$wietlone, a niektérych — wrecz przeciwnie — nie mozna wystawiaé
na ostre swiatlo.

Bajtazar, kustosz muzeum, zaczal przesuwaé lampe po sali, ale nie udato
mu si¢ jej ustawic tak, zeby byl zadowolony. Bajtazar jest przerazony — obawia
sie, ze bedzie trzeba przewieszaé gobeliny (co wymaga duzo pracy), a do
otwarcia wystawy zostalo bardzo niewiele czasu. Moze zdotasz mu pomédc
i podpowiesz, czy jego wysilki w ogdle maja sens?

Twoim zadaniem jest rozstrzygniecie, czy istnieje polozenie lampy spelnia-

jace ponizsze warunki:

® kazda Sciana musi by¢ albo o$wietlona w catodci, albo zaciemniona w ca-
lodci, w zaleznosci od wymagan dotyczacych danego gobelinu; natomiast

nie moze istnie¢ Sciana, na ktérej czes¢ pada $wiatlo, a na czes¢ nie;
® jezeli lampa znajduje sie dokladnie w linii ciany, to jej nie oswietla;

® lampy nie mozna wylaczy¢ ani zabra¢ z sali; musi by¢ wlaczona i znaj-
dowaé si¢ wewnatrz sali (w szczeg6lnodcl nie moze znajdowaé si¢ na

zadnej ze $cian ani w rogu sali).

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba cal-
kowita ¢ (1 < t < 20), oznaczajaca liczbe zestawéw danych. W kolejnych
wierszach znajduja si¢ opisy zestawéw danych.

W pierwszym wierszu opisu znajduje sie jedna liczba catkowita n
(3 < m < 1000), oznaczajaca liczbe Scian sali wystawowej. W kolej-
nych n wierszach opisany jest ksztalt sali. W kazdym z tych wierszy znaj-
duja sie dwie liczby calkowite x; i y; oddzielone pojedynczym odstepem
(—30000 < z;,y; < 30000 dlai=1,2,...
nika sali, czyli wierzcholka wielokata opisujacego ksztalt sali. Wierzcholki sa

,n) — sa to wspblrzedne naroz-

podane w kolejnoéci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

W kolejnych n wierszach opisane sa wymagania dotyczace gobelindéw wi-
szacych na Scianach. W kazdym z tych wierszy znajduje sie jedna litera S lub
C, oznaczajaca odpowiednio, ze $ciana ma by¢ oswietlona lub zaciemniona. Li-
tera znajdujaca sie w i-tym z tych wierszy (dla 1 < ¢ < n— 1) dotyczy Sciany
laczacej wierzchotki i-ty oraz (i + 1)-szy. Litera znajdujaca sie w ostatnim
z tych wierszy dotyczy Sciany laczacej ostatni wierzchotek z pierwszym.

Wielokat opisujacy ksztalt sali nie ma samoprzecieé, tzn. poza sasiednimi
bokami, ktére sita rzeczy maja wspélny koniec, zadne dwa boki wielokata nie
maja punktéw wspélnych. Zadne trzy wierzcholki wielokata nie sa wspoHi-
niowe.

W testach wartych lacznie 40% punktéw zachodzi dodatkowy warunek
n < 20. Dodatkowo, w testach wartych lacznie 10% punktéw wszystkie Sciany

maja by¢ oswietlone.
Wyjscie
Dla kazdego zestawu danych Twdéj program powinien wypisaé¢ na standardowe

wyjscie jeden wiersz zawierajacy jedno stowo: TAK — jezeli da sie ustawi¢ lampe

zgodnie z podanymi warunkami, lub NIE — w przeciwnym przypadku.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
1

nmunnnunar~= N~ O
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poprawnym wynikiem jest:
TAK

natomiast dla danych:

-

-

NMnner oo wnamerkr OO WN

poprawnym wynikiem jest:
NIE
TAK

Wyjasnienie do przykladu: Na rysunkach pogrubione boki oznaczaja
$ciany, ktére maja by¢ zaciemnione, a pozostate boki — Sciany, ktére maja
by¢ oéwietlone. Rysunek do pierwszego przykladu przedstawia poprawne po-

lozenie lampy.

MULTIDRINK
plik zrédtowy mul.*, dostepna pamieé 256 MB

Bajtazar mieszka w Bajtowie, ktdre stynie z tego, ze przy kazdym skrzyzo-
waniu ulic znajduje si¢ bar mleczny. Pewnego dnia Bajtazar postanowil od-
wiedzi¢ w celu tzw. ,mlecznego multidrinka” wszystkie bary, kazdy dokladnie
raz. Bajtazar chcialby tak zaplanowaé trase, zeby kazdy kolejny bar byl nie
dalej niz dwa skrzyzowania od poprzedniego.

Skrzyzowania w Bajtowie sa ponumerowane od 1 do n. Wszystkie ulice sa
dwukierunkowe. Miedzy kazdymi dwoma réznymi skrzyzowaniami jest tylko
jedna trasa, na ktorej zadne skrzyzowanie nie powtarza si¢. Bajtazar startuje
przy skrzyzowaniu numer 1 i kofczy przy skrzyzowaniu numer n.

Twoim zadaniem jest wyznaczenie jakiejkolwiek trasy spelniajacej wyma-

gania Bajtazara lub wypisanie informacji o braku takiej trasy.

Trasa spelniajaca warunki zadania Nie ma zadnej trasy spelniajacej

jest na przyktad: warunki zadania.

1,11,8,7,5,9,2,10,4,6,3,12.

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje si¢ jedna liczba caltko-
wita n (2 < n < 500000) oznaczajaca liczbe skrzyzowan w Bajtowie. Kazdy
z kolejnych n — 1 wierszy zawiera dwie rézne liczby catkowite a; oraz b;
(1 < a4,b; < n), oddzielone pojedynczym odstepem, reprezentujace ulice
taczacy skrzyzowania o numerach a; i b;.

W testach wartych lacznie 65% punktéw zachodzi dodatkowy warunek
n < 5000.

Wyjscie

Jesli nie istnieje zadna trasa spelniajaca wymagania Bajtazara, w pierwszym
i jedynym wierszu standardowego wyjscia Twoj program powinien wypisaé
jedno stowo ,BRAK” (bez cudzyslowéw). W przeciwnym przypadku Twdj pro-
gram powinien wypisa¢ n wierszy, z ktérych i-ty powinien zawiera¢ numer
i-tego skrzyzowania na przykladowej trasie spelniajacej warunki Bajtazara.

W pierwszym wierszu powinna znalez¢ si¢ liczba 1, a w n-tym wierszu

liczba n.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
12 1
17 11
7 8
7 11 7
7 2 5
2 4 9
4 10 2
25 10
59 4
2 6 6
36 3
3 12 12

poprawnym wynikiem jest:
BRAK

natomiast dla danych:
15
1 14

-
'S
~
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TAKSOWKI
plik Zrédlowy tak.*, dostepna pamieé 64 MB

Bajtazar chce przejechaé¢ takséwka z miejscowosci Bajtodziura do miejsco-
wosci Bajtodol, odleglej od Bajtodziury o m km. W odlegloéci d km od
Bajtodziury na trasie miedzy tymi miastami znajduje si¢ baza takséwek dys-
ponujaca n takséwkami, ponumerowanymi od 1 do n. Takséwka numer i ma
zapas benzyny wystarczajacy na przejechanie x; km.

Bajtazar moze si¢ przesiada¢, zmieniajac takséwki. Wszystkie taksowki
wyruszaja z bazy, ale nie musza do niej wraca¢. Twoim zadaniem jest spraw-
dzenie, czy mozna przewiezé Bajtazara z Bajtodziury do Bajtodotu, a jezeli

tak, to jaka jest minimalna liczba takséwek, jakie nalezy wykorzystaé.
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Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja si¢ trzy liczby catko-
wite m, d oraz n (1 < d < m < 1018, 1 < n < 500000), pooddzielane po-
jedynczymi odstepami. Oznaczaja one odpowiednio: odleglo$é z Bajtodziury
do Bajtodotu, odlegloéé z Bajtodziury do bazy takséwek oraz liczbe taksé-
wek znajdujacych sie¢ w bazie. W drugim wierszu wejscia znajduje sie n liczb
catkowitych zq,29,...,2n (1 < z; < 1018)7 pooddzielanych pojedynczymi
odstepami. Liczba x; oznacza dystans (w km), jaki maksymalnie moze prze-
jechaé takséwka numer .

W testach wartych lacznie 40% punktéw zachodzi dodatkowy warunek
n < 5000.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisaé¢ na standardowe wyjscie jedna liczbe catko-
wita: minimalna liczbe takséwek, ktérymi musi jecha¢ Bajtazar, aby dostaé
si¢ z Bajtodziury do Bajtodotu. Jezeli nie jest to mozliwe, Twéj program

powinien wypisaé liczbe 0.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
42 23 6 4
20 256 14 27 30 7

Wyja$nienie do przykladu: Bajtazar moze jecha¢ kolejno takséwkami nu-

mer: 4, 5, 11 2.

USUWANKA
plik Zrédtowy usu.*, dostepna pamieé 64 MB

Mata Bajtosia dostala w prezencie gre o nazwie Usuwanka. W tej grze
dany jest ciag n przylegajacych do siebie klockéw, ponumerowanych kolejno
od 1 do n. Kazdy klocek jest albo bialy, albo czarny, przy czym biatych kloc-
koéw jest k razy wiecej niz czarnych. Gra jest jednoosobowa. Celem gry jest
usuniecie, za pomoca okreslonych ruchéw, wszystkich klockéw z ciagu.

Pojedynczy ruch polega na usunieciu dokladnie k bialych i jednego czar-
nego klocka bez zmiany pozycji pozostalych klockow. Ruch jest dozwolony, je-
§li miedzy zadnymi dwoma usuwanymi w tym ruchu klockami nie ma ,,dziury”,
czyli pustego miejsca po uprzednio usunietym klocku.

Poméz Bajtosi, ona tak bardzo Cig prosi... Znajdz dowolny ciag dozwo-

lonych ruchéw prowadzacy do usuniecia wszystkich klockow.

‘Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby catko-
wite n oraz k (2 < n < 1000000, 1 < k < n— 1), oddzielone pojedynczym
odstepem, oznaczajace liczbe klockéw w grze oraz liczbe bialych klockéw,
ktére nalezy usung¢ w kazdym ruchu. We wszystkich testach zachodzi waru-
nek k+ 1| n.

W drugim wierszu znajduje si¢ napis zlozony z n liter b oraz c. Kolejne
litery napisu okreslaja kolor kolejnych klockéw: b — bialy, ¢ — czarny. Mozesz
zalozy¢, ze dla danych testowych istnieje szukany ciag ruchéw prowadzacy do
usuniecia wszystkich klockéw.

W testach wartych lacznie 40% punktéw zachodzi dodatkowy warunek
n < 10000.

Wyjscie

n
k+1
lejne wiersze powinny opisywaé kolejne ruchy. Kazdy z tych wierszy powinien

Twdéj program powinien wypisaé¢ na standardowe wyjscie wierszy. Ko-

zawiera¢ k + 1 liczb, podanych w kolejnoéci rosnacej oraz rozdzielonych po-
jedynczymi odstepami, oznaczajacych numery klockéw, ktére nalezy usunac

w danym ruchu.

Przyktad
Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
12 2 18 12
ccbcbbbbbbeb 267
345
9 10 11

Wyjaénienie do przykladu: Niech L oznacza puste miejsce po usunigtym
klocku. Wykonujac podane powyzej ruchy, uzyskujemy kolejno nastepujace
uktady klock6w:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
c c b c b b b b b b c b
LU ¢ b c b b b U b b c [}
U U b ¢ b U U U Db b c u
[ T e I T b c u
[ B e B e B T | ] u

Wskazowki dla uczestnikéw

1. Aby Twoje rozwiazanie mogto zostaé¢ wlasciwie ocenione,
zastosuj sie do ustalen zawartych w ,,Zasadach organizacji
zawodow” i tredciach zadan.

2. W Systemie Internetowym Olimpiady sio.mimuw.edu.pl
znajduja sie odpowiedzi na pytania zawodnikow dotyczace
Olimpiady. Poniewaz odpowiedzi moga zawiera¢ wazne in-
formacje dotyczace toczacych si¢ zawoddéw, polecamy Ci re-
gularnie zapoznawaé sie z ukazujacymi sie odpowiedziami.
Dalsze pytania nalezy przysytaé poprzez System Interneto-
wy Olimpiady.

3. Przestrzegaj dokladnie warunkéow okreslonych w tresci za-
dania.

4. Nalezy zalozy¢, ze dane testowe sa bezbledne, zgodne z wa-
runkami zadania i podana specyfikacja wejscia. Twéj pro-
gram nie musi tego sprawdzad.

5. Nie przyjmuj zadnych zalozen, ktére nie wynikaja z tresci
zadania.

6. Staraj sie dobra¢ taka metode rozwiazania zadania, ktéra
jest nie tylko poprawna, ale daje wyniki w jak najkrotszym
czasie.

7. Ocena za rozwiagzanie zadania jest okre$lana na podsta-
wie wynikéw testowania programu i uwzglednia poprawnosé
oraz efektywno$é¢ metody rozwiazania uzytej w programie.
W szczegblnoéei programy poprawne, lecz dzialajace zbyt
dlugo — zwlaszcza dla duzych rozmiaréw danych — moga
zostaé ocenione nisko.

8. Koniecznie zapoznaj sie z materialami dostepnymi w wi-
trynie Olimpiady: www.oi.edu.pl.

9. Nie udostepniaj innym swoich rozwigzan zadan
przed uplywem godziny zakonczenia zawodow.
Chron je przed niepowolanym dostepem. Jesli ktos
wy$le skradzione Tobie lub udostepnione przez
Ciebie rozwigzania zadan, mozesz zosta¢ zdyskwa-
lifikowany.
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