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Kto da mniej?
Joanna JASZUNSKA

Prezentujemy kilka zadan wraz z ,rozwiazaniami” i... lepszymi rozwiazaniami.

1. Ztosdliwy czarodziej rzucil urok na jedna z 1000 beczek z winem — po wypiciu
cho¢by kropli kazdy zzielenieje w ciaggu doby. Codziennie rano dysponujemy
dokladnie 10 dzielnymi (i niezielonymi) rycerzami gotowymi poniesé ryzyko. Ile dni
potrzeba, aby wykry¢ zaczarowana beczke?

2. Mamy 10 workéw z monetami. W jednym z nich wszystkie monety sa falszywe,
w pozostaltych zas wszystkie sa prawdziwe. Prawdziwa moneta wazy 10 gramow,

a falszywa 11. Ile wazen na wadze elektronicznej trzeba wykonaé¢, aby wykry¢ worek
z falszywymi monetami?

3. Jas i Malgosia maja pozmywac, odkurzy¢ i zrobi¢ pranie. Kazda z tych czynnoéci

moze wykonywaé jednoczesnie tylko jedna osoba i kazda zajmie jednej osobie
godzine. Ile co najmniej czasu zajmie im cale sprzatanie?

4. Mamy trzy zamkniete pudetka. W jednym sa dwie niebieskie kulki, w jednym
dwie czerwone, a w jednym — niebieska i czerwona. Na pudelka naklejono etykiety:
2N, 2C, NC, ale na zadnym pudelku nie znalazla sie wlasciwa etykieta. Ile kulek
trzeba obejrze¢, by méc uporzadkowaé etykiety?

5. Cztery osoby chca przejsé przez dziurawy most po ciemku. Maja do dyspozycji
jedna latarke, nikt nie moze i$¢ bez niej, z powrotem zawsze kto$§ musi ja przenosic.
Wspdlnie przez most moga i8¢ najwyzej dwie osoby i ida wtedy w tempie wolniejszej
z nich. Pierwszej osobie pokonanie mostu zajmie 10 minut, drugiej 5, trzeciej 2,

a czwartej 1 minute. W jakim najkrétszym czasie wszystkie te osoby sa w stanie
przedostaé sie przez most?

»Rozwigzania”

R1. 3 dni: pierwszego dnia kazdy rycerz pije z innych 100 beczek; jeden zzielenieje.
Drugiego dnia kazdy rycerz pije z 10 podejrzanych beczek, trzeciego kazdy z jednej.

R2. 4 wazenia: najpierw wazymy jednocze$nie 5 monet z 5 réznych workdéw i tym
sposobem zawezamy grupe podejrzanych workéw do 5. Nastepnie wazymy razem
2 monety z 2 sposrod nich — zostaja 2 lub 3 podejrzane worki. Dalej wystarczy
zwazy¢ pojedynczo jedna lub dwie monety.

R3. 2 godziny: Jas robi dwie z rzeczy, a Malgosia trzecia.

R4. 3 kulki: jedna z pudetka NC, w ktérym musza by¢ dwie identyczne kulki
(bo wiadomo, ze etykieta jest zla), wige wystarczy sprawdzié¢ kolor jednej z nich.
Dodatkowo obie kulki z ktéregos z pozostalych pudelek.

R5. 19 minut: najszybsza osoba po kolei przeprowadza kazda z pozostatych.

Rozwigzania

R1. 1 dzien: numerujemy beczki w systemie dwéjkowym,
czyli kazdej przypisujemy inny 10-cyfrowy ciag 0 i 1.

Da sie to zrobi¢, bo takich ciagéw jest 219 = 1024 > 1000
(na kazdym z 10 miejsc stoi 0 albo 1).

Kazdy rycerz pije z tych i tylko tych beczek, ktérych
numery maja cyfre 1 na jego miejscu, czyli np. z beczki
podpisanej 0100010010 pija rycerze numer 2, 6 i 9 (zatem
7z kazdej beczki pije inny podzbidr rycerzy).

Po dobie odczytujemy numer zaczarowanej beczki

z kolorow rycerzy: jesli np. zzielenieli rycerze 2, 61 9, to
zaczarowana jest jedyna beczka, z ktorej pili oni i tylko oni,
a wigc beczka numer 0100010010. O

R2. 1 wazenie: wazymy razem 45 monet — 1 z worka nr 1,
2 z worka nr 2,...,9 z worka nr 9. Jesli sa prawdziwe,
waza tacznie 450 gramow. Ostatnia cyfra wyniku wskazuje
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numer worka z falszywymi monetami, gdyz kazda falszywa
moneta wazy o 1 gram za duzo. [J

R3. 1,5 godziny: Jas pdét godziny zmywa, a nastepnie
odkurza przez godzine. Malgosia najpierw przez godzine
robi pranie, a potem w pél godziny konczy zmywanie.

Szybciej sie nie da — do wykonania sa trzy godziny pracy

na dwie osoby. [

RA4. 1 kulka: z pudelka NC; zalézmy, ze jest niebieska,
czyli w tym pudetku sa dwie niebieskie kulki. W pudetku
2C nie moga by¢ dwie niebieskie kulki (bo sa juz gdzie
indziej) ani dwie czerwone (bo na etykiecie jest 2C). Zatem
sa w nim dwie rézne kulki, a dwie czerwone kulki sa

w pudetku 2N.

0 kulek nie wystarczy — sa dwa mozliwe uklady etykiet,
w pudetku NC moga by¢ dwie czerwone kulki. [

R5. 17 minut (rozwigzanie opisano w deltoidzie 11/2014).



